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Berattelsen om mig

Min virsta filende o  Min vérsta fiende

Vad jag har som du saknar

Vad jag tycker om saddana som dig

Vem jag ar

Min bista allierade Min biasta allierade

Min storsta svaghet Mitt starkaste vapen
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Spelet kretsar kring en berittelse. Det kan vara
en roman, en telenovela, eller kanske en
rollspelskampanj? En spelare, kallad Ute, spelar
nagon som laser/tittarpd/spelar berattelsen, och
en annan, kallad Inne, spelar berdttelsens
huvudperson. En tredje spelare, kallad Mellan,
gestaltar andra personer som dyker upp, bade
(nne och ute.

Bﬁr{a med att gemensamt fylla i de rutor
titulerade ”Vad jag heter” och *Vem jag ar”
(ensamstdende mamma, drakprinsessa, etc.),
samt titeln pa berattelsen.

Darefter borjar Ute med att satta sin forsta scen.
Denna scen skall introducera rollpersonen, och
den bor sluta med att hen satter igdng med att
ldsa romanen, se pa tv-serien, etc.

Dérefter ar det Immes tur att satta nista scen,
som alltsd utspelar sig i berattelsen. Det kan vara
berdttelsens bdrjan, eﬁer sa kan det vara
nagonstans mitt i. Denna scen har till syfte att
introducera Inmes rollperson.

Efter dessa introduktionsscener ar det Mellans
tur att sitta en scen. Mellan kan sjalv besluta
huruvida hens scener ska utspela sig inne i
berdttelsen eller utanfor. Fran och med denna
tredje scen lagger vi till tvd nya regler:

1. Innan varje scen ska den som sitter scenen
fylla i en ruta. Inme och Ute kan fylla i de rutor
som ar pa deras sida av berattelsen, inklusive
”Vad vi har gemensamt”. Mellan kan fylla i de

sex rutor som borjar med ordet "Mitt”. Scenen
bor introducera eller visa upp det som skrivs i
rutan.

2. Imme och Ute kan nu dyka upp i varandras
scener. Nar Inne dyker upp i Utes scen, se det
som att Ute tanker pa vad Inne hade gjort och
tankt i den situationen. Nar Ute dyker upp i
Innes scen, se det som att Ute tittar pa
berdttelsen och tanker och kommenterar for
sig sjlv vad som pagar. Om ni vill kan ni lata
den andra personen svara, men ingen omkring
kan hora konversationen, som bara sker i Utes
huvud.

Fortsatt sedan att satta scener enligt
turordningen. Spelet kan, men maste inte, ta slut
ndr alla sex rutor som Mellan kan fylla i ar fyllda,
?lﬁemativt alla fem rutor som Mellan inte kan
ylla i.

Vad jag heter



