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Spelet spelas av fyra spelare, som spelar fyra
oﬁka manniskor, uppdelade i tva par, kallade Vi
och Oss. De tva personerna i dessa par delar
nagon sorts gemensam identitet. Den kan vara
etnisk, religios, social, sexuell eller ndgot annat.
Exempel:

- Svenskar « Muslimer

+ Punkare - Akademiker
- Kandisar - Arbetslosa
- Nordar - Moderater
+ Kvinnor « Konstnarer

Satt er vid ett bord, tva par mittemot varandra.
Spelaren vid din sida kallas din gelike. De som
sitter mitt emot varandra kommer att ha mer
kontakt med varandra dn de som sitter diagonalt
mot varandra. Spelaren mitt emot dig kallas din
kontakt.

Skriv ned namnen pa rollpersonerna, och skriv in
deras gemensamma identitet (rutorna meed
tjockare ram).

| forsta rundan satter ni en varsin scen. Borja
med @) Oss och folj direfter turordningen
medsols. Dessa scener syftar till att introducera
rollpersonerna. Nar du satter en scen, fokusera
pa din egen rollperson. Din gelike kan vara med i
scenen, och eventuella andra personer (vanner,
kollegor, familj) spelas av spelaren snett 6ver
bordet. Du bor inte ha med rollpersonerna pa
andra sidan.

Efter denna runda, fortsatt att satta scener, med
tva nya regler:

1. Innan varje scen, fyll i ndgon av rutorna som
relaterar till din rollperson eller hens grupp. De
rutor du kan fylla i ar markerade, till exempel
med “@0” for @ Oss. Forsok att spela
scenen for att visa upp det du just skrev.

2. Du kan nu gestalta din gelikes eller din
kontakts tankar nar din rollperson inte ar
narvarande. Nar din gelike ar i en scen med
sin kontakt, gestalta hens idéer, tankar,
kénslor och forutfattade meningar om ”sadana
som dem”. Det behdver inte vara helt felaktigt
eller negativt, men ar antagligen inte helt
korrekt. Nar din kontakt ar i en scen med sin
gelike, beskriv hur hen bérjar se sin egna

rupp och deras sitt fran ett utanfoérperspektiv
%ef‘ter att ha traffat dig).

Spelet kan (men maste inte) ta slut nar samtliga
horisontella eller vertikala rutor ar ifyllda (Alla
”Vad som sags om dem”, "Vad som skiljer oss
fran andra” och ”Vad bara vi forstar”, eller alla
"Vad jag tycker om dig” och "Vad vi har
gemensamt”).




