Bondens ar

Vér

T Bryta ogriiset med harfven

T Ploja faltet

T Gédsla

T Harfva

T 54 varsid

T Eventuellt Svedjebruk, om det 4r ett déligt
ar

T Eventuellt vilta, om det &r korn som sis

T Sdtta potatis

T Flotta timmer

T Klippa far

T Lamning

T Storsta hogtid: Pésken

Sommar

T Slattra slitterdngar och vall
T Torka och vinda slittret
T Hifva in det i héloften

T Sétta ut korna pa bete, skicka dem till
fibodarna

T Mjolka, kérna, ysta i fibodarna
T Bygga lador

T Dika ut dkern, hugga bort stubbar, rensa
sten

T Storsta hogtid: Midsommar

Host

T Skorda
T Tréska siden

T S& héstsid (ploga, godsla, harva, si, ev.
vilta)

T Ev. Svedjebruk
T Himta tillbaka korna frén fibodvallen

T Samla ihop och betala skatt och tionde
(fjardingsman ansvarig)

T Klippa fér

T Fardag: Tjenstefolk kan lemna och nytt
kan anskaffas

T Vestgotens ankomst med varor

T Storsta hogtid: Mickelmiiss

Vinter

T Mata boskapen med hd
T Hugga timmer

T Resa runt pd skidor och besoka sligt och
vénner

T Kéra for (frakta varor mellan marknader)
T Stérsta hogtid: Jul

Saker som ske aret om

T Mjolkning

T Se efter girden, laga och reparera

T Resa till stad for att silja eller kdpa

T Jagt och fiske

T Slagta lamm eller kalv

T Skjutsverksamhet och gistgifveri

T Briinna brinvin (fér den som har egen
panna)

T Sticka, vifva

T Tvitta

T Kalvning

T Hemslsjd

HERRANS
BOK




[~] s inge dr dygden blott objektiv, buden
lefva ej wti oss, utan wtom oss, fruktan ir
lydnadens motiv, och sorg ar hela omgif-
velsen ; detta dr forsta steget. Men nir
sjelfva virt Lif blir bdjdt fér dygden: nir
vi lyda buden, emedan det som de bjuda
r vdrt visendes lust, di lefva de uti oss,
frojd dr hela omgifvelsen, och dygden har
blifvit subjektiv (vir verkliga egendom).

Carl Jonas Love Almqvist
Monografi (1844—1845)

Att spela HERRAN

HERRAN i#r godheten, gemenskapen och
tryggheten i socknens famn. Men HER-
RAN ir ifven strikta kraf, fortryckande af
olikheter, och skambeliggande af individens
kinslor och begir.

HERRAN spelar Syndarens moral och
skamkinslor, och kan siledes beritta att en
Syndare skims f6r si och sd, eller att denne

vet, att si och sd dr korrekt eller felaktigt
handlande i HERRANS Ggon.

Betiink, att HERRANS magt ligger i
skammen.

HERRANS uppgifter i dramat #ro hufvud-
sakligen féljande:

I. [Att representera bdde gemenskap och
fortryck, trygghet och tringsynthet.

II. [Att tydligt demonstrera, att det ir
skillnad p& folk och folk.

III. | Att spela sina roller drligt och
méinskligt, med en blick mot dramat.
HERRAN ir from och fullindad,

men Hans tjinare dro det icke.

IV. [Att pressa Syndarne till att begd fel-
steg, och tukta dem, niir s sker.

V. |Men ifven! att visa forlitenhet nir de
angra sig.

Agandeskap

Alla anstindiga miénniskor i socknen spelas
af HERRAN, men Huldran spelar de oan-
stindiga, som listas i hennes bok.

Skammen

HERRAN kan, nir han kinner, att si ir
befogat, tildela en spelare en markér, kallad
en Skam, baserat pd Syndarens beteende.
Skam har féljande effekter:

I. |Den Syndare som har en ensam Skam,
kanske sofva litet simre om natten,
men ir i 6frigt opdverkad.

II. |Den som bir pd 2:ne Skam, kan icke
délja sin skam for andra, utan de
kunna se den i hans blickar och anle-
te.

IIL. |Den som bir pd 3:ne Skam ir rigtigt
illa ute ! Kyrkoherden kan, nir han
s4 behagar, gifva en order till denna
roll-person, som di miste lyda omedel-
bart, eller deklarera sig Skamlés, al-
ternativt supa ned sig (mer om detta
nedan).

Syndaren kan minska sin Skam genom att:

I. |bedja till HERRAN om férltelse. (-
1 Skam.)

II. |latta sitt hjirta for en vinlig sjil. (-1
Skam.)

III. |lixa upp ndgon annan ofver dennes
okristliga beteende. Detta ofverfér en
Skam till den olycklige mottagaren !

IV. [supa sig full pd brinvin. Detta rensar
bort all Skam, och gér Syndaren im-
mun fram till nista morgon. HER-
RAN kan dock dela ut Skam vid
tillvaknandet!

De Skamlésa

En roll-person kan blifva Skamlds genom att
sjelf deklarera sig sddan, eller genom att
blifva Bergtagen av oknytt. HERRAN iger
ingen makt mot en Skamlds person.

Alla anstindiga personer kinna naturligt
igen en SkamlGs minniska, och veta siledes
om, att hon icke dr en anstindig person. De
behandla henne sjelffallet derefter!

En Skaml6s person kan endast upphdra att
vara Skamlés, genom att bedja till HER-
RAN om férltelse for sitt oanstindiga upp-
tridande, och lofva bot och bittring. Om
HERRAN tror pi Syndarens upprigtighet
ir denne dterigen en anstindig ménniska, och
om hon #fven var Bergtagen, s upphdr hon
att sd vara, och férlorar dermed 4fven oknyt-
tens géfvor.

Vilsignelser

HERRAN kan sinda sin himmelska frid till
en roll-person nér denne ber till Honom, och
dermed gora personen Signad. Denne erhiller
féljande effekter i dramat:

I. [Syndaren behéfver ej lingre bekymra
sig om Skam.

II. |Syndaren kan anvinda de medel, som
vanligtvis anvinds for att minska
Skam, fér att istillet gora sig af med
Begirelser, undantaget att supa sig
full.

IIL. | Syndaren 4r immun mot inflytande af
oknyttens gifvor, brukade af en
Bergtagen, tillika mot oknytten sjelfa.

IV. [Alla anstindiga minniskor kinna igen
en Signad, och Syndaren erhiller re-
spekt och vérdnad frin sin omgifning.

HERRAN kan dock i hvilket ogonblick
som helst frinta den Signade sin status, om
denne upptriider pd ett sitt, som 4r ofGrenligt
med en sidan upphojelse. Nér detta sker er-
héller denna roll-person genast 3:ne Skam!

Herrens bon

Fader Wiar, som dst i himlom! belgat warde
Ditt namn: tillkomme Ditt rike: ske Din
awilfe, sdsom i himmelen, sd och pd jorden:
adrt dagliga bréd gif oss idags och forldt oss
wdra skulder, sasom ock i férldte dem oss
skyldige dro: och inled oss icke i frestelse, utan
fréls oss ifrdn ondo : ty riket ér Ditt, och
makten och hérligheten i eawighet.

Amen.



Oknyttens géifvor

Huldran

Huldrans géfva 4r obygdens domén, vildmar-
kens bemistrande. Den som dr bergtagen af
huldran kan finna niring, trygghet och frihet
i obygden, och kommer alltid att klara sig,
s4 linge han eller hon héller sig utanfér byg-
dens grinser.

Dvergar

Dvergarnas géifva dr dvergastdlet. En knif af
dvergastil ser ut som en vanlig knif, men den
bergtagne som goér bruk deraf, kommer aldrig
att blifva besegrad i strid.

Tomtar

Tomtens gifva 4r girdens vilsignelse. Den
som blifvit bergtagen af tomten kommer alltid
att finna sina djur vilgodda, sina skérdar ym-
nige och sina marker ofredade av naturens

skoflingar.
Troll

Trollens gifva #r rikedomen. Den som blir
bergtagen af trollen finner sig belénad med
guld eller annan rikedom, i sédan mingd, att
den bergtagne kan kdépa sig gird och mark,
om denne s skulle 6nska.

Elfvor

Elfvornas gifva 4r inget annat &n sjukdomen
4t dem, som gora den Bergtagne oritt. Den
Bergtagne tillgifves makten, att férbanna ni-
gon med sjukdom, som direfter kan spridas,
efter huldrans behag.

Nicken

Nickens gifva ir musiken. Den som lirt sig
sjunga eller spela fiol af Nicken kommer att
kunna skapa musik si vacker, att alla som
diraf tar del, finner musikanten trollbindande.
Alla som lyssnar pd den Bergtagnas musik,
utom Syndarne, spelas af Huldran istillet for
HERRAN, och dirmed ifven immuna mot
Skam, fram till nista soluppgéng.

Vittar

Vittarne réra sig i smd och osynliga utrym-
men, och héra dirmed, hvad som férdolt fér
andra dr. Den som mottar vittarnes gifva har
dermed méjligheten att kiinna till alla bygdens
hemligheter. Spelaren mi nir som helst upp-
finna en mork hemlighet om ndgon sockens-
person, som denne i sitt innersta vet, att det
ir sanning.

Hexa

En hexas gifva kan vara i stort sett hvad som
helst, di hexornas krafter dro mystiska och
varierade. Dock skall hinsyn tagas till regeln
om trolldomens begrinsningar, att den icke
kan erhilla effekter, som inte voro méjliga,
att via virldsliga medel bortforklaras, om &n
med anstringning.

HULDRANS
BOK




Och inom honom sjelf fann han dessa berg
och strémmar. Han férekom sig sjelf som
en mérk skogsstrom, forsande fram ur
dunkla djup, hvars mysterier han mdste
genomforska, uppticka en dag. Och i des-
sa djup rérde sig underliga, dunkla gestal-
ter, nigra grisliga, stygga, andra af gu-
domlig hoghet och skénhet. Han sig dem
vakande eller sofvande, de lefde dnda in i
hans drémmar, ingdfvo osigliga marter,
eller den saligaste frojd.

Fredrika Bremer
Midsommar-resan (184.8)

Att spela Huldran

Huldran &r friheten, skapelsekraften, minni-
skans ofjittrade kraft och méjligheter, men
ifven galenskapen, sjelfviskheten och skam-
1Gsheten.

Huldran 4r i kontroll éfver Syndarens begir.
Huldran 4r i magt att siga, att Syndaren
onskar si och s, att Syndaren kinner si och
sd, att ett eller annat begir eller lusta vicks
i Syndarens inre.

Dessa begir kunna vara vildsamma eller lit-
ta. Lusta, hat och avund dro Huldrans kins-
lor, men afven littja, kirlek och skogsglid-
je. Huldrans pligter gentemot dramat &ro
hufvudsakligen féljande:

I.

II.

III.

Att locka fram de begir som Syndar-
ne hysa i sina hjertan, medelst Gppna
frigor, om det ricker, ledande frigor,
om der krifvs, eller genom att sjelf
skapa dem, genom Begirelser.

Att vara bide vacker och god, men
samtdigt forskricklig och sjelfisk.

Att gestalta oknytt och minniskor,
gifva gvor, stilla till med hyss, och
komplicera Syndarnes lif.

IV. | Att tillsammans med HERRAN pli-
ga Syndarne.

Agandeskap
Huldran spelar:

I. |Landstrykare, resandefolk och judar,
men ICKE vestgétar, lantmitare, re-
sande bonder och frilse, eller annat
anstindigt folk.

II. |Minniskor, som supit sig fulla pd
brénvin, exklusifve Syndare.

IIL. | Klok-gummor, klok-gubbar, drar och

hixor.

IV. [Alla former af oknytt, sisom tomtar,
troll och huldran sjelf.

Huldran ér dfven i kontroll éfver handlingens
utspelande, alltsd hvar, nir och hur scenen
utspelar sig.

I scener, dir en roll-person &r helt ensam,
kan och bor Huldran tala direkt till Syndaren.
Detta ér icke ett verkligt samtal mellan tven-
ne individer, utan ett dramaturgiskt trick, som
anvinds, fér att blottligga Syndarens inre
tankar och drifkrafter.

Begirelse

Huldran kan tildela en spelare en markér,
kallad Begdrelse, nir Syndarens begir och
drémmar vicks, men icke f& utlopp. Dessa
Begirelser hafva féljande effekter :

I. |Den roll-person som har en Begirelse
(eller mer), kan hemsokas af Huldrans
drommar. I dessa scener spelar Huld-
ran alla roller utom drémmaren.

II. |Nir en person med 2:ne (eller fler)
Begirelser super sig redlés pd brinvin,

kan Huldran nir hon s behagar ta
ofver kontrollen och beritta hvad
Syndaren tar sig for.

IIL. | Huldran kan nu ta kontrollen ifven
nir Syndaren ir nykter.

Syndaren kan minska sina Begirelser pd
féljande vis:

I. | Arbeta sig till utmattningens grins. (-
1 Begirelse.)

II. [Hamna i slagsmil eller idka kdnsum-
ginge. (-2 Begirelser.)

IIL (Idka sjelfbeflickelse. (-1 Begirelse, 1
Skam.)

IV. [Ge utlopp for sina undertryckta be-
gir. (Afligsnar si ménga Begirelser,
som Huldran anser limpligt.)

Regeln om de osynlige

Regeln om de osynlige siger, att oknytt en-
dast kunna visa sig ndr en Syndare dr ensam.

Dessutom maéste all trolldom vara af sidan
natur, att anstdndigt folk aldrig tvingas erkin-
na, att den sker.

Oknyttens gafvor

Om en roll-person dter eller dicker ndgot, som
gifvits henne af oknytten, eller om hon spende-
rar natten med dem, eller annars om bade
spelaren och Huldran dro §fwerens om att sd
ir fallet, si blifver Syndaren Bergtagen. Att
vara Bergtagen har tvenne effekter pd spelets
reglor:

I. |Syndaren &r Skamlis.

II.

Syndaren mottager en trollsk gifva.
Gifvans natur och effekter dro upp
till Huldran att bestimma, men for-
slag finnes pd bokens baksida.

Laster, begir och skamliga
hemligheter

Lusta efter gift man./qvinna
Ilska ofver egen fattigdom
Ovilja att slita pd filten
Begir efter nigon af samma kdn
Vilja att fi vara ensam
Spelskulder

Afvund

Njutning af att pliga djur
Irritation mot ndgons attityd
Drémmar om frihet

Vilja att bli prisad och #lskad
Ett hetsigt humdr

Minnet af en férédmjukelse
Kirlek till spriten

Brottsligt forflutet

Maktens njutning

Loften till oknytten

Hat mot HERRAN

En konstnirssjil

Uppror mot en fértryckare
Utpressning

Kirlek till god mat och dryck
Behof af att visa sig duktig
Nyfikenhet infor oknytten



Négra hindelser, som kunna SYNDARENS
intraffa pd gdrden BOK

1. Ett brott 4. En besokare
1.Slagsmil 1.Lantmitare
2.Mord 2.Gérdfarihandlare
3.5t6ld 3.Resandefolk
4.Skadegorelse 4.Landstrykare
4.Ofredande 5.Adels- eller tjinsteman pi
6.Hor genomresa

6.Langviga sliktingar

2. En olycka
5. Mysterium

1.Brand

2.Sjukdom 1.Mystiska ljus eller ljud
3.Rovdjursattack 2. Tillkommen boskap
4.Ovider 3.Underliga mirken

5. Torka 4.Mirkliga drémmar
6.Ogris 5.Predikosjuka

6.Vansinne
3. En graviditet

6. Sammankomst

1.Efterlingtad

2.0énskad 1.Husférhor

3.Lonskalige 2.Festligheter

4.Hor 3.Sockenstimma

5.Missfall 4.Brollop

6.Utomsocknes kvinna 5.Begravning
som kommer for att 6.Vickelseméte

foda



Men herr Hugo frigar mig, af hvad slag
mitt drama 4r ? Komedi dr det icke. T'ra-
giskt skulle det, deremot, vil kunna kallas
i anseende till den upplésning och katastrof
jag finner drabba de fleste hir. Men for
hufvudpersonen sjelf liter det nistan mest
som Lyrik.

Carl Jonas Love Almqvist
Tornrosens bok VII (1834)

Att spela en Syndare

Syndarens pligter gentemot dramat &ro huf-
vudsakligen som foljer:

I. | Att arligt och naturligt gestalta, med
en blick pd dramats bista.

II. |Att lita sig frestas af Huldran, och
till Henne bekinna sina ogudaktiga
begir.

III. | Att ldta sig tuktas af Herren, och
kimpa med sitt samvete och sin gud-
frugtan.

IV. | Att taga djerfa beslut, och lita dessa
beslut f4 rigtiga och djupa konseqven-
ser.

Skammen

HERRAN kan, nir Han anser, att si ir
befogat, tildela en spelare en marqueur, kal-
lad en Skam, baserat pd Syndarens beteende.
Skam har foljande effekter :

I. |Den Syndare som har en ensam Skam,
kanske sofva litet simre om natten,
men 4r i 6frigt opéverkad.

II. [Den som bir pd 2:ne Skam, kan
icke délja sin skam fér andra, utan
de kunna se den i hans blickar och
anlete.

IIL. |Den som bir pd 3:ne Skam ér rig-
tigt illa ute! HERRAN kan, nir
Han si behagar, gifva en order till
denna Syndare, som di méste lyda
omedelbart, eller deklarera sig Skam-
16s, alternativt supa ned sig (mer om
detta nedan).

Syndaren kan minska sin Skam genom att:

I. |bedja till HERRAN om férltelse. (-
1 Skam.)

II. |latta sitt hjirta for en vinlig sjil. (-1
Skam.)

IIL. |lixa upp nigon annan Ofver dennes
okristliga beteende. Detta ofverfor en
Skam till den olycklige mottagaren !

IV. |supa sig full pd brinvin. Detta rensar
bort all Skam, och gér Syndaren im-
mun, fram till féljande morgon.

Skamlés

En Syndare kan blifva Skamlss genom att
sjelf forklara sig sidan, eller annars genom
att blifva Bergtagen af Huldran. En Skamlds
roll-person &r immun mot alle Skammens ef-
fecter, men alla anstindiga miénniskor kéinna
igen en Skamlds, och behandla denne deref-
ter.

En Skaml6s person kan endast upphdra att
vara Skamlés, genom att bedja till HER-
RAN om férltelse for sitt oanstéindiga upp-
tridande, och lofva bot och bittring.

Signad

HERRAN kan séinda sin himmelska frid till
en roll-person nir denne ber till Honom, och
dermed géra personen Signad. Denne erhiller
foljande effekter i dramat:

L. [Syndaren behéfver ej lingre bekymra
sig om Skam.

II. |Syndaren kan anvinda de medel, som
vanligtvis anvinds for att minska
Skam, for att istillet gora sig af med
Begiirelser, undantaget att supa sig
full.

III. |Syndaren 4r immun mot inflytande af
oknyttens géfvor, brukade af en
Bergtagen, tillika mot oknytten sjelfa.

IV. [Alla anstindiga ménniskor kinna igen
en Signad, och Syndaren erhiller re-
spekt och vérdnad frdn sin omgifning.

Begirelser

Huldran kan utdela en marqueur, kallad Be-
gdrelse, nir Syndarens begir och drémmar
vickas, men icke fi utlopp. Begirelser ha
foljande effekter :

I [Den Syndare, som har en Begirelse
(eller mer), kan hemstkas af Huldrans
drémmar. I dessa scener spelar Huld-
ran alla roller utom drémmaren.

II. [Nér en person med 2:ne (eller fler)
Begiirelser super sig redlds pd brinvin,
kan Huldran, nir hon si behagar, ta
ofver kontrollen och beritta hvad
Syndaren tar sig for.

III. | Huldran kan nu ta kontrollen dfven
nir Syndaren dr nykter.

Syndaren kan minska sina Begirelser pd
féljande vis:

L. [Arbeta sig till utmattningens grins. (-
1 Begirelse.)

II. [Hamna i slagsmil eller idka kénsum-
ginge. (-2 Begirelser.)

IIL. |Idka sjelfbeflickelse. (-1 Begirelse, +1
Skam.)

IV. |Gifva utlopp for sina undertryckta be-

gir. (Afligsnar si minga Begirelser,
som Huldran anser limpligt.)

viald

Nir ndgon tillgriper vild, konsultera denna
lista, for att afgéra, hvem som gir segrande
ur kraftmitningen :

I. |Hvem ir bist bevipnad ? Eldvapen
g4 fore eggvapen, som vinna Gfver
tillhyggen, och sist komma nifvarne.

II. |Hvilken sida har det numerira 6fver-
laget ?

III. |Hvem é4r kroppsligt starkare ?

IV. |Hvem tager initiatifvet ?




Karl Andersson
Lars J6nsson
Fredrik Knipare
Rittar-Sven

Erik Modig

Knut Brorsson
Herman Bondesson
Snickare-Klas

Gri Lennart

Gunnar Andersson Striing

Pir Stigsson
Nils-Goran Torkelsson
Nisse pd kullen

Klas Einarsson

Thure Birgittasson
Marten Ivarsson
Fritjof Lispe
Lars-Gunnar Davidsson
Torpare-Bengt Larsson
Jonas Séderman

Arfvid Cronholm

Sten Ljung

Efraim Liljehammar
August Hierta
Johannes Dufva

Eugen Wallman

Namn-lista

Stina Goransdotter
Kajsa Fredriksdotter
Lillans Britt-Inger
Agda Andersdotter
Mirta Larsdotter
Eva Klasdotter

Rut Nilsson
Kusa-Ulla

Matilda Svensdotter
Emma Kurtdotter
Eva-Lotta Yngvesdotter
Toka-Dagny

Maj Dansdotter
Britta Kjellsdotter
Emmy Lindén
Kristina Ménsdotter
Helena Bosdotter
Ylva Johannesdotter
Soppe-Stina

Linda Didriksdotter
Eulalia Persdotter
Maj-Britt Lisander
Anne Vanderwaahl
Gunnvor Borg
Trudy Skooglundh
Elisabeth Cederblad
Johanna af Sparre

GARDS-
BOKEN



Du skall veta Erland, att farfar min var
det, som hir pi Bjorknids forst bérjade
bryta jord och ligga &ker, som det heter
pd vért sprik, han var det, som urtappade
den mosse, som nu utgdr vr bista odlings-
mark 5 och min far han byggde stugan
och vestra logen. Jag har vil ej gjort
mycket, men dock ndgot ; tippan med
sina kil och morotsingar, sina aplar och
korsbirstriad, och alléen fram till stora vi-
gen, stenkillaren med hvilfda taket, trosk-
ladan och boden med spantaket, skam tal
om * ett, si dr det mitt verk.

Carl August Adlersparre
Smirre skizzer I (1849)

Vilj typ av gird

T Skattehemman drifvas af en skattebonde,
en bonde som sjelf dger marken, pd hvil-
ken girden stdr. Bonden betalar for detta
skatt till kronan, diraf namnet.

t Kronobemman drifvas af en kronobonde,
som skiljer sig frin skattebonden i det
att han brukar kronans mark, och icke
sin egen. Han betalar ett arrende for den
marken, istillet for skatt. Kronobonden
stdr dermed i ndgot ligre kurs 4n skatte-
bonden, och kan icke stoltsera med titeln
"hemmansigare™.

T Frélschemman drifvas istillet af frilset,
det vill siga adel eller pristerskap. De
betala ingen skatt pd sina marker.

T Bruk drifvas af en brukspatron, som an-
vinder marken till industriell verksambhet.
Bruken édro viktiga for Sveriges styrka,
och en brukspatron #ir bland det finaste
en minniska kan vara, utan att vara ad-
lig. Bruket tillverkar ofta stingijirn ge-
nom en stingjirnshammare, kanske pap-
per eller sigat timmer, och ofta flera af
dessa varor. Odling sker dock fortfaran-
de, for brukspersonalens hushillning.

Vilj storlek

En liten gird kanske bara innefattar bondens
familj, ndgon dring och ndgon piga. En stor
gird kan #ga vittstrickta marker, flertalet
torp med sina torpare, ett tjugotal dringar
och pigor och flera generationer av bondens
familj. Rékna med att ett skattehemman ir
stérre 4n ett kronohemman, men mindre #n
ett frilschemman. Ett bruk &r ofta mycket
stort, di det behdfvs kolare och eldvakter
och mistersmeder och smedsvennar, samt all
det folk, som en vanlig gird ocksd krifver.

Hvad finns pi girden?

En stérre gird kan hafva flertalet personer
och verksamheter férutom bondens familj och
tjanstefolk. Bestim gemensamt de viktigaste,
och skrif ned dessa pd ett papper. Senare
komma dessa att namngifvas. Hir 4r en lista
med exempel:

T Pigor och dringar
T Dringfogde

T Torpare

T Inhysehjon

T Sockenskriddare

T Knekt i soldattorp
T Gistgifveri

T Skjutsverksamhet

T Snickare

T Klokgumma./gubbe
T Backstugusittare

T Flottare (pd véren)
T Fidbodvall (ligger lingre bort)

T Djur (kor, oxar, fir, grisar, histar,
hons)

Pd en storre gird, en prist- elle herrgdrd,
eller ett bruk, kan man #fven tinka sig att
finare folk bo:

T Informator

T Guvernant./Bonne
T Foérfattare/ poet

T Vetenskapsman

T Diverse slaktingar

P4 ett bruk kan #fven féljande arbetare be-
hofvas:

T Hammarsmedja T Spiksmed

T Miéstersmed T Kolare

T Miéstersven T Kolaredring

T Smeddring T Eldvakt

T Hytta/sméltugn T Bruksfogde

T Knippsmedja (for fin- T Bruksprist
smide) + Bokhallare

Nir detta 4r gemensamt afhandlat, ir tiden
kommen att beskrifva gérden. Huldran bor-
jar med att beskrifva marken runtomkring
girden. Hvilken typ af landskap omgifver
den? Lofskog? Barrskog? Filt? Berg? Se
nedan nigra namn pi platser som kunna an-
vindas, om muserna vigra, att infinna sig!

T Stockbotjirn T Frojamarken
t Ostra skog T Gradal

T Kristallkullen T Vildmora

T Rétkirra T Lilldn

T Klitterholmen T Gistna skans
T Lorbicka T Ersbrottet

T Ramforsarna 1 Aldereken

T Vitterklyftan T Systradrdpet

T Kalklippan T Fackla kirr
T Pansmossen T Tysteved

T Vitesund T Skogsruinen

T Gammelstugorna T Gladebiicken

HERRAN fortsiitter, och beskrifver hus-
héllet med dess byggnader och frimsta inne-
vinare. De personer som redan skifvits ned
béra namngifvas i detta steg, och ytterligare
personer kunna liggas till efter behag. Det
ir icke nodvindigt, att _samtliga personer pé
girden namngifves! Afven de viktigaste
byggnaderna pd girden béra namngifvas.

Nedan finnes ett antal exempel pd byggnader
pd gérden:

T Bondestugan
T Dringstugan
T Ladugdrdar

T T'réskloge

T Visthusbod

T Torp

T Stenkéllare

T Frukttridgird
T Utsiidesférrad
T Verkeygsbod

Efter detta dr det Syndarnes tur. De beskrif-
va gemensamt nigra detaljer pd girden. MAl-
ningen af husen, huru girdsgdrden 16per vid
skogsbrynet, den smakrika nisselsoppan som
Mamsell Klara lagar nir nigon af pigorna
ir sjuk, och si vidare.

Direfter beskrifva de sina rollpersoner, som
kunna tagas af de roller som redan skrifvits
pd papperet, eller som nya.



